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PODMIENKY HRY

Florbal sa hra formou stretnutia medzi dvomi druzstvami. Cielom hry je dosiahnut viac golov ako
stper pri dodrzani ustanovenych pravidiel. Florbal ako halovy Sport sa hra na tvrdom a rovnom
povrchu na mieste, ktoré je schvalené riadiacim organom.

1 HRACIA PLOCHA

101 Rozmery ihriska

1. lhrisko ma rozmery 40 x 20 m a je ohrani¢ené 50 cm vysokymi mantinelmi, so zaoblenymi
rohmi. Mantinely musia byt schvalené IFF (alebo SZFB) a prislusne oznacené.

lhrisko je pravouhlé, rozmery uddvaju d(Zku x Sirku. Najmensie povolené rozmery st 36 x
18, najvdcsie 44 x 22 m.

102 Vyznacenie ihriska

1. lhrisko je vyznacené Ciarami, 4 - 5 cm Sirokymi, jasno viditelnou farbou.
2. Stredova Ciara a stredovy bod su vyznacené.

Stredovd cCiara je rovnobeZnd s kratsimi stranami ihriska a rozdeluje ihrisko na dve rovnaké
polovice.

3. Velké brankovisko s rozmermi 4 x 5 m je vyznacené 2,85m od kratsej strany ihriska.

Velké brdnkovisko je pravouhlé, rozmery uddvaju diZku x sirku vrdtane ¢iar. Velké
brdnkovisko je umiestnené centralne, vzhladom k dlhym strandm ihriska.

4. Malé brankovisko s rozmermi 1 x 2,5 m je vyznacené 0,65 m pred zadnou ¢iarou velkého
brankoviska.

Malé brdnkovisko je pravouhlé a rozmery uddvaju diZku x sirku vrdtane ciar. Malé
brdnkovisko je umiestnené centralne vzhladom k dlhym strandm ihriska.

5. Zadné ¢iary malého brankoviska sluzia tiez ako brankovej Ciary. Preto je pozicia branok
vyznacena na zadnych ciarach malého brankoviska tak, aby vzdialenost’ medzi tymito bodmi
bola 1,6 m.

Brdnkové &iary st umiestnené centrdlne vzhladom k dlhym strandm ihriska. Ciary
vyznacujuce poziciu brdnky musia byt oznacené prerusenim v zadnych Ciarach malého
brdnkoviska, alebo krdtkymi ¢iarami, kolmymi na zadné Ciary malého brdnkoviska.

6. Body pre vhadzovanie su vyznacené na stredovej Ciare a na pomyselnych predi{zenych
brankovych ciarach, 1,5 m od pozdlznych stran ihriska.

Body pre vhadzovanie su oznalené kriZom. Body na stredovej Ciare méZu byt pomyselné.
103 Branky

1. Branky majl rozmery 160 x 115 x 40/65 cm, musia byt schvalené IFF (alebo SZFB) a
prislusne oznacené a musia tyckami stat’ na vyznacenych bodoch.

Otvorené Casti branok smeruju k stredovému bodu.
104 Hracska lavica a priestor pre striedanie

1. Priestory pre striedanie o dlzke 10 m su vyznacené pozd(z jednej z dlhych stran ihriska, 5 m
od stredovej Ciary, a zahrnaji hracéskej lavice.
Priestory pre striedanie st oznacené na mantineloch. Sirka priestoru pre striedanie nesmie
presiahnut’ 3 m, merané od mantinelu. Hrdlskej lavice musia byt umiestnené v primeranej
vzdialenosti od mantinelov a na kaZzdej z nich musi byt’ miesto pre 19 oséb.



105 Trestné lavice a zapisovatel'sky stolik

1.

Zapisovatelsky stolik a trestné lavice st umiestnené oproti zénam pre striedanie pri
stredovej Ciare.

Zapisovatelsky stolik a trestné lavice st umiestnené v primeranej vzdialenosti od
mantinelu. KaZzdé druZstvo md vlastnu trestnu lavicu, ktoré su umiestnené po obidvoch
strandch zapisovatelského stolika. Na kaZdej z nich musi byt’ miesto pre minimdlne dvoch
hrdcov. Vynimky pre umiestnenie trestnych lavic a zapisovatelského stolika moZe povolit’
SZFB.

106 Kontrola ihriska

Rozhodcovia musia vCas pred zacCiatkom zapasu skontrolovat hraciu plochu a dozriet’ na
odstranenie pripadnych nedostatkov.

Vsetky nedostatky musia byt ozndmené usporiadatelovi a zaznamenané do zdpisu o zdpase.
Usporiadatel je zodpovedny za ndpravu nedostatkov a za udrZovanie hracej plochy v
poriadnom stave behom zdpasu. VSetky nebezpecné predmety musia byt odstrdanené, alebo
zabezpecené proti zraneniu.



2 CAS HRY

201 Normalny hraci cas

1.

Normalny hraci ¢as je 3 x 20 min s dvomi 10 mindtovymi prestavkami, pocas ktorych si
druzstva vymenia strany.

Vynimky pre kratsi hraci Cas, nie kratsi neZ 2 x 15 minut, alebo pre prestdvky mézZe schvdlit
SZFB. V spojeni so zmenou strdn si druZstva vymenia aj hrdcskej lavice. Domdce druZstvo si
na zaciatku pred zdpasom vyberie stranu. KaZda tretina zacina vhadzovanim na stredovom
bode. Na konci kazdej tretiny su zapisovatelia zodpovedni za spustenie sirény alebo iného
vhodného zvukového znamenia, pokial sa tak neudeje automaticky. Cas prestdvky zacina
okamZite po skonceni tretiny. Za vcasné nastupenie spdt’ na hraciu plochu po prestdvke su
zodpovedné druzstvd. Ak podla ndzoru rozhodcov je jedna strana hracej plochy v lepsom
stave, druZstva si vymenia strany v polovici tretej tretiny, avsak toto musi byt’ rozhodnuté
najneskér pred zacatim tretej tretiny. Ak si druZstvd vymenia strany, hra bude pokracovat’
vhadzovanim na stredovom bode.

Hraci cas je Cisty.

Cisty hraci ¢as znamend, Ze &as je zastavovany vZdy, ked’ je hra prerusend signdlom
rozhodcu a znovu spusteny, ked' je lopta uvedend do hry. V pripade neobvyklého prerusenia
je pouZity trojity signdl. Rozhodca rozhodne, Co je povaZované za neobvyklé prerusenie, ale
vZdy sa za neobvyklé prerusenie povazZuje: znienie lopty, porusenie mantinelov, zranenie,
meranie vystroje, vstup neoprdvnenych osob alebo pritomnost’ cudzich predmetov na hracej
ploche, uplny alebo cCiastocny vypadok osvetlenia, alebo ak omylom zaznie siréna. Ak sa v
akomkolvek mieste oddelia jednotlivé Casti mantinelov, hra méZe pokracovat’ do tej doby,
kym sa lopta dostane do blizkosti tohoto miesta. V pripade zranenia je hra prerusend len
vtedy, ak rozhodca usudi, Ze sa jednd o vdZne zranenie, alebo ak zraneny hrd¢ priamo
ovplyvriuje hru.

Riadiaci orgdn sutaZe mozZe urcit’, v ktorych sutaZiach sa nebude Cisty ¢as pouZivat. V tom
pripade sa Cas zastavuje len v suvislosti so vstrelenim golu, vylucenim, trestnym strielanim,
pri time-oute, alebo na zdklade trojitého signdlu rozhodcov pri neobvyklom preruseni.
Behom poslednych 3 minut zdpasu sa bude vZdy merat’ Cisty cas.

V priebehu trestného strielania je ¢as zastaveny.

202 Time-out

V priebehu normalneho hracieho ¢asu ma kazdé druzstvo pravo vyziadat' si jeden time-out,
ktory bude oznaceny trojitym signalom a prebehne, akonahle sa hra prerusi.

Time-out mbzZe byt vyZiadany kedykolvek, vrdtane a v spojeni so strelenym gélom a
trestnym strielanim, ale vZdy len kapitdnom druZstva alebo ¢lenom realizalného tymu.
Time-out vyZiadany behom prerusenia je vykonany okamZite, ale pokial rozhodca usudi, Ze
by toto negativne ovplyvnilo situdciu supera, bude zacaty aZ pri najbliZSom preruseni hry.
VyZiadany time-out musi byt vZdy zacaty, jedine v pripade, Ze druZstvo streli gol, mbze
svoju Ziadost’ o time-out vziat’ spdt. Time-out zacina po signdle rozhodcov, akondhle su
hrdci pri svojich striedackdch a rozhodcovia pri zapisovatelskom stoliku. Dalsi signdl
rozhodcov po 30-tich sekunddch znaci koniec time-outu. Po skonceni time-outu hra
pokraCuje podla priciny prerusenia. Potrestany hrdc sa nesmie zucastnit time-outu.

203 Predizenie

Pokial zapas, ktory musi byt rozhodnuty, skonéi nerozhodne, hra sa pred(zenie, kym jedno
druzstvo nestreli gol.

Pred pred(Zenim maju druZstvd prdvo na prestdvku trvajicu 2 minuty, strany si viak
nemenia. V priebehu predlZenia sa pre spustenie a zastavenie Casu pouZivaju rovnaké
pravidld ako pri normdlnom hracom Case. PredlZenie nie je rozdelené na Casti (tretiny).



Vylicenia, ktoré neskoncili v normdlnom hracom &ase, pokracuju aj v pred(Zeni. Vynimku
pre limitované predlZenie o dlZke 10 minat méZe vydat’ riadiaci orgdn. Pokial je skére aj po
limitovanom predlZeni vyrovnané/nerozhodné/, rozhodne o vysledku zdpasu trestné
strielanie.

204 Trestné strielanie po limitovanom predizeni

1.

Pat’ hracov v poli z kazdého druzZstva sa kazdy postupne zl(castnia jedného trestného
strielania. Ak je i nad’alej stav nerozhodny, ti isti hraci pokracuju po jednom trestnom
strielani az kym nie je dosiahnuté konec¢né rozhodnutie.

Druzstvd sa v trestnych strielaniach striedaju po jednom. Rozhodca urci, ktord brdnka bude
pouZitd, medzi kapitdnmi sa rozhodne hodom mincou a vitaz rozhodne, ktoré druZstvo
zacne trestné strielanie. Kapitdni alebo ¢lenovia realizanych timov informuju pisomne
rozhodcov a zapisovatelov o Cislach hrdcov a o poradi, v ktorom sa budu hraci pri trestnom
strielani striedat’. Rozhodca je zodpovedny za to, Ze sa trestné strielanie uskutocni

v presnom poradi, tak ako ho nahldsili ¢lenovia realizacnych timov. Akondhle sa behom
trestnych strielani dosiahne konecné rozhodnutie, zdpas je ukonceny a vitazné druZstvo
vyhrdva s konecnym vysledkom plus jeden gél. Behom prvej série trestnych strielani sa za
rozhodny vysledok povazZuje, ak vedie druZstvo vdcsim poctom gélov neZ kolko ostdva
superom uskutocnit’ trestnych strielani. Pocas pripadnych extra sérii trestnych strielani sa
za rozhodujuci vysledok povazuje, ak strelilo jedno druZstvo o jeden g6l viac neZ druhé a
obe druZstva uskutocnili rovnaky pocet trestnych strielani. Trestné strielania v extra
séridch nemusia byt uskutocriované v rovnakom poradi, ako v zdkladnej sérii, ale hrdc
nesmie vykonat' tretie strielanie, pokial vsetci ostatni hrdc¢i nominovani za jeho druZstvo
nevykonali asporni dve trestné strielania, atd’. Vyluceny hrdc sa smie zucastnit’ trestnych
strielani, pokial nebol vyluceny do konca zdpasu. Pokial je jeden z hrd¢ov nominovanych na
trestné strielania pocas trestnych strielani vyluceny do konca zdpasu, kapitdn druZstva
rozhodne o jeho nahradeni inym hrdcom v poli, ktory nebol pévodne nominovany na trestné
strielania. Pokial je pocas trestnych strielani vyluceny brankdr do konca zdpasu, musi byt’
nahradeny ndhradnym brankdrom. Ak chyba ndhradny brankdr, md druZstvo maximadlne 3
minuty na vybavenie hrdca v poli, ktory nebol nominovany na trestné strielania, na post
brankdra. Tieto 3 mintty nesmu byt pouZité na rozcvicenie. Novy brankdr musi byt uvedeny
v zdpise o stretnuti spolocne s casom vymeny. DruZstvo, ktoré neméZe nominovat’ 5 hracov
na vykonanie trestnych strielani, smie vykonat iba tolko strielani, kolko hracov nominovalo.
Toto plati i v priebehu pripadnych extra sérii trestnych strielani.



3 UCASTNICI HRY

301 Hradi

1.

Kazdé druzstvo moze vyuzit’ maximalne 20 hracov. Ti musia byt uvedeni v zapise o stretnuti.

Druzstvo sa skladd z hrdcov v poli a brankdrov. Hrdci nezapisani v zdpise o stretnuti sa
nemoéZu zucastnit’ hry, alebo byt’ vo vlastnom priestore pre striedanie.

Pocas hry méze byt na ihrisku z kazdého druzstva sicasne maximalne 6 hracov, z toho iba
jeden brankar.

Aby rozhodca mohol zacat’ hru, kaZzdé druZstvo musi mat’ aspori 5 hrdcov v poli a brankdra v
predpisanej vystroji, alebo bude konecny vysledok 5:0 pre druZstvo, ktoré splnilo tieto
podmienky. Pocas zdpasu musi byt kaZzdé druZstvo schopné hrat’ na ihrisku aspor so 4
hrdémi, alebo bude zdpas ukonceny a konecné skére bude 5:0 pre druZstvo, ktoré sa
neprevinilo. Alebo pokial by dosiahnuté skére bolo vyhodnejsie, bude konecnym vysledkom
skutocné skore zdpasu.

302 Striedanie hracov

1.

Striedanie hracov sa moze vykonavat kedykolvek pocas zapasu a bez obmedzenia poctu
striedani.

Striedania musia byt vykonané v priestore pre striedanie vlastného druzZstva. Hrac
opustajuci ihrisko musi prekracovat’ mantinel, neZ méZe striedajuci vstipit na hraciu
plochu. Zraneny hrdc opustajlci ihrisko v inom mieste ako v priestore pre striedanie smie
byt nahradeny aZ po preruseni hry.

303 Zvlastne pravidla pre brankarov

1.

Vsetci brankari musia byt oznaceni v zapise o stretnuti.

Brankdri st oznaceni v zdpise pismenom "G". Hrdc¢ oznaceny ako brankdr sa nesmie v
rovnakom zdpase zucastnit’ hry ako hrdc v poli s hokejkou. Ak z dévodu zranenia alebo
vylucenia musi byt brankdr nahradeny hra¢om z pola, ma druZstvo maximdlne 3 minuty na
jeho vymenu a vybavenie. Tieto 3 minuty nesmu byt pouZité na rozcvicenie. Novy brankadr
musi byt’ uvedeny v zdpise o stretnuti spolocne s casom vymeny.

Pokial brankar pocas hry opusti velké brankovisko, je povazovany za hraca v poli, do¢asne
bez hokejky, pokial sa nevrati spat.

Toto pravidlo neplati v spojeni s vyhadzovanim. Za opustenie velkého brdnkoviska sa
povaZuje situdcia, ked' sa Ziadna Cast’ jeho tela nedotyka povrchu velkého brankoviska.
Brankdr vsak smie vo vlastnom velkom brdnkovisku vyskocit. Ciary sa povazuju za sucast’
velkého brdnkoviska.

304 Zvlastne pravidla pre kapitanov druzZstiev

1.

Kazdé druzstvo musi mat’ kapitana, ktory je oznaceny v zapise o zapase.

Kapitdn je v zdpise oznacCeny pismenom "C". Vymena kapitdna druZstva je povolend iba v
pripade zranenia, ochorenia, alebo vylucenia do konca zdpasu a musi byt zaznamenand
spolu s casom zmeny v zdpise o zdpase. Nahradeny kapitdn uZ nesmie v rovhakom zdpase
vykondvat’ tuto funkciu.

Len kapitan druzstva ma pravo rozpravat’ s rozhodcami a zaroven ma povinnost' s nimi
spolupracovat.

Pokial kapitdn hovori s rozhodcami, musi sa tak vsak diat’ vhodnym spésobom. Vyluceny
kapitdn strdca prdvo hovorit s rozhodcami pokial nimi nie je osloveny a jeho druZstvo

nemd pocas tejto doby Ziadnu ini moZnost’ komunikovat’ s rozhodcami, s vynimkou toho,
kedy clenovia realizacného druZstva poZiadaju o time out.



305 Realizacny tim

1. Kazdé druzstvo smie do zapisu o stretnuti uviest maximalne 5 ¢lenov realizacného timu.

Ziadne dalsie osoby okrem uvedenych v zdpise o stretnuti nemaju pristup do priestoru pre
striedanie. S vynimkou time-outu nikto z realizacného timu nesmie vstupit' na hraciu
plochu bez suhlasu rozhodcov. Vsetky pokyny st udelované z vlastného priestoru pre
striedanie. Pred zdpasom c¢len realizacného druZstva podpise zdpis o stretnuti a potom uz
nie su mozné Ziadne doplnky. Pokial je veduci druZstva nahldseny zdroveni ako hrdc, je vZdy
v nejasnych situdcidch v pripade priestupkov v priestore pre striedanie povaZovany za
hrdca.

306 Rozhodcovia
1. Zapas je kontrolovany a riadeny dvoma rozhodcami s rovnocennou autoritou.
Rozhodcovia maju prdvo ukoncit’ zdpas, pokial existuje zrejmé riziko, Ze zdpas nemdézZe
pokracovat’ podla pravidiel.

307 Zapisovatelsky stolik

1. Vsetci zapisovatelia musia byt na svojich miestach.

Zapisovatelia musia byt’ nestranni a zodpovedni za zdpis o stretnuti, meranie hracieho
casu, meranie trestov, ostatné ¢asomeracské ukony a pripadné hldsatelské ukony.



4 VYSTROJ

401 Vystroj hracov

1. Vsetci hraci v poli musia mat’ na sebe dresy skladajlce sa z tricka, trenirok a Stucni.

Vsetci hrdci v poli musia mat’ iplne rovnaké dresy. Dresy druZstva mézZu mat’ akékolvek
farebné kombindcie, ale tricka nesmu byt sedé. Pokial rozhodca usudi, Ze druZstvd nembzZu
byt na zdklade dresov od seba vzdjomne rozoznané, hostujuce druzstvo sa musi prezliect.
Stulpne maju byt vytiahnuté ku kolendm, st sucastou dresu, a pokial rozhodne riadiaci
orgdn, musia ich mat’ druZstvd vzdjomne odlisitelné.

2. Vsetci brankari musia mat’ na sebe tricko a dlhé nohavice.
Vsetky dresy musia byt ocislované.

Dresy su ocislované réznymi celymi Cislami, jasne viditelnymi arabskymi Cislicami na chrbte
a hrudi. Cisla na chrbte su aspori 200 mm a Cisla na hrudi aspori 70 mm vysoké. Tricka moéZu
mat’ akdkolvek Cisla od 1 aZ do 99 vrdtane, ale Cislo 1 nesmie mat’ hrdc v poli.

4, Vsetci hrac¢i musia mat’ obuv.

Obuv je sportového typu, nie pre vonkajsie pouZitie. Nie je dovolené pouZivanie ponoZiek
cez topdnky. Pokial hrdc pocas hry strati jednu alebo obe topdnky, méZe pokracovat’v hre
do nasledujtceho prerusenia.

402 Vystroj rozhodcov

1. Rozhodcovia musia mat oblecené dresy, Cierne trenky a Cierne podkolienky.
Vynimku pre iné farebné kombindcie méZe udelit’ riadiaci orgdn.

403 Zvlastny vystroj brankara

1. Brankar nesmie pouzivat hokejku.

2. Brankar musi mat oblicajovi masku schvalend IFF a prislusne oznacend.

Toto plati iba na ihrisku pocas hry. Vsetky upravy oblicajovej masky, mimo nafarbenia, st
zakdzané.

3. Brankar smie pouzivat akékolvek ochranné pomocky, ale Ziadne urcené k chytaniu striel.

Brankdr smie pouZivat helmu a tenké rukavice. Vsetky ldatky lepivé alebo ovplyvriujtce
trenie st zakdzané. V brdnke i na nej nesmu byt ponechané Ziadne predmety.

404 Zvlastny vystroj kapitana druzstva
1. Kapitan druzstva musi mat na pazi kapitansku pasku.
Pdska je nosend na lavom rukdve a musi byt’ jasne viditelnd. Nie je dovolené pouZivat’
lepiacu pdsku ako kapitdnsku.

405 Osobné vybavenie hracov

1. Hrac na sebe nesmie mat’ osobné vybavenie, ktoré by mohlo sposobit’ zranenie.

Osobné vybavenie zahfha ochranné a zdravotné pomocky, hodinky, nausnice a pod.
Rozhodca urdi, ¢o sa moze povazovat' za nebezpecné. Vsetko ochranné vybavenie ma byt
pokial mozno pod dresom. Okrem elastickej celenky bez uzlov nie je dovolené Ziadne
vybavenie hlavy. Vsetky druhy dlhych nohavic st hracom v poli zakazané.

406 Lopticka

1. Lopticka musi byt schvalena IFF a prislusne oznacena.



407 Hokejka

1.

Hokejka musi byt schvalena IFF a prislusne oznacena.
Vsetky upravy hokejky, okrem skrdtenia, su zakdzané. Hokejka mézZe byt omotand nad
znaCkou drZania, ale nesmu byt prekryté Ziadne schvalovacie Ci iné oficidlne znacky.

Cepel nesmie byt ostra, zahnutie cepele nesmie presiahnut’ 30 mm.

Vsetky upravy Cepele, okrem ohnutia st zakdzané. Zahnutie Cepele sa meria od spodného
okraja najvyssieho bodu Cepele, kedy hokejka leZi na rovnom povrchu. Vymena Cepele je
povolend, ale novd Cepel nesmie byt zoslabend. Polepenie spojnice medzi Cepelou a
hokejkou je dovolené, ale maximdlne 10 mm viditelnej Casti Cepele smie byt takto
prekryté.

408 Vybavenie rozhodcu

1.

Rozhodcovia st vybaveni stredne velkymi plastickymi pistalkami, meracim vybavenim a
cervenymi kartami.

Vynimky pre pouZitie inych typov pistaliek mézZe povolit’ SZFB.

409 Vybavenie zapisovatelského stolika

1.

Zapisovatelia musia mat’ vsetko vybavenie potrebné ku svojej ¢innosti.

410 Kontrola vystroja

1.

Rozhodca rozhoduje o kontrole a premerani kazdej vystroje.

Kontrola prebieha pred a pocas zdpasu. Nesprdvne vybavenie, vratane chybnej hokejky,
objavené pred zdpasom, musi byt’ odstrdnené hrdacom, ktory sa potom moéZe zucastnit’ hry.
Okrem pripadov osobného vybavenia alebo drobnych zdvad na hokejke, ako stii malé otvory
¢i pomalovanie, ktoré odstrani hra¢ a potom méZe pokracovat’ v zdpase, vsetko nesprdvne
vybavenie objavené pocas hry, vedie vZdy k prislusnym trestom. Priestupky tykajtce sa
dresov hrdcov a kapitdnskej pdsky nevedu k viac ako jednému trestu pre toto druZstvo za
zdpas. Akékolvek nesprdvne vybavenie musi byt zaznamenané do zdpisu o stretnuti. Pocas
premeriavania vystroja smu byt pri zapisovatelskom stoliku iba obaja kapitdni a hrdc,
ktorého vybavenie sa meria. Po premerani pokracuje hra podla priciny prerusenia.

O premeranie Cepele alebo hokejky moze poziadat’ kapitan druzstva.

Kapitdn md tieZ prdvo upozornit’ rozhodcu i na iné chyby v superovom vybaveni, ale v tomto
pripade rozhodca posudi, ¢i sa uskutocni kontrola, alebo nie. O meranie je moZné poZiadat’
kedykolvek, ale vykonané bude aZ v preruseni. Ak je vyZiadané premeranie v preruseni, je
zacaté okamZite, vrdtane v suvislosti s dosiahnutym gélom a trestnym strielanim pokial to
podla ndzoru rozhodcov negativne neovplyvni situdciu stupera. Pokial' by tomu tak bolo,
premeranie sa uskutocni v nasledujucom preruseni. Rozhodcovia st povinni na Ziadost’
kapitdna skontrolovat’ Cepel alebo ndsadu, avsak je povolené iba jedno premeranie na
jedno druZstvo v priebehu jedného prerusenia. Po premerani hra pokraluje podla priciny
prerusenia.



5 STANDARDNE SITUACIE

501 Vseobecné pravidla pre standartné situacie

1.

Ak je hra prerusena, pokracuje vzdy Standartnou situaciou podla priciny prerusenia.

Za standartnu situdciu sa povaZuje, vhadzovanie, rozohranie, volny uder a trestné
strielanie.

Rozhodcovia vzdy pisknu raz, ukazu predpisané signaly a oznacia miesto standardnej
situacie. Po signale rozhodcu moze byt lopticka uvedena do hry, pokial je v klude a na
spravnom mieste.

Rozhodcovia najskér ukdZu predpisany signdl pre ndsledok danej situdcie a potom signal
pre priestupok. Signdl pre priestupok rozhodcovia ukdzZu len pokial to povaZuju za nutné,
ale vZdy v suvislosti s vylucenim a trestnym strielanim. Ak podla ndzoru rozhodcov, nebude
hra ovplyvnend, nemusi byt lopticka v pokoji a presne na sprdvnom mieste pre rozohranie,
alebo volny uder.

Standardna situacia nesmie byt bezdévodne zdrzovana.

Rozhodcovia rozhodnu, o je moZné povaZovat za bezdbévodné zdrZovanie hry. Pokial je
Standardnd situdcia zdrZovand, rozhodcovia hrdca pokial moZno najprv upozornia, nez
urobia akékolvek opatrenia.

502 Vhadzovanie (802)

1.

6.

Na zaciatku kazdej tretiny alebo pre potvrdenie regularne streleného golu sa vhadzovanie
uskutoénuje na stredovom bode.

GOl dosiahnuty pocas pred(Zenia, alebo z trestného strielania po skonéeni tretiny, alebo
zdpasu sa nepotvrdzuje vhadzovanim. Ak sa vhadzuje na stredovom bode, obe druZstvd su
na vlastnych poloviciach ihriska.

Pokial je hra prerusena a ziadnemu z druzstiev nie je mozné udelit’ rozohranie, volny uder
alebo trestné strielanie, hra pokracuje vhadzovanim.

Vhadzovanie sa uskutocnuje na najblizsom bode pre vhadzovanie podla pozicie lopticky pri
preruseni.

Vsetci hraci, mimo tych, ktori uskutocnuji vhadzovanie, musia okamzite bez vyzvy
rozhodcov zaujat' postavenie aspon 3 m od lopticky vratane hokejky.

Pred vhadzovanim je povinnost'ou rozhodcu skontrolovat, ¢i su obe druZstvd pripravené a
vsetci hraci zaujali sprdvne miesta.

Vhadzovania sa Ucastni jeden hrac v poli z kazdého druzstva. Hraci su celom ku kratkej
strane superovej polovice ihriska a nesmi mat’ pred vhadzovanim Ziadny fyzicky kontakt.
Chodidla musia byt kolmo na stredovu ciaru. Hokejky si drzané beznym sposobom drzania a
oboma rukami hraca nad znackou drzania. Cepele hokejok st kolmo k stredovej ¢iare po
oboch stranach lopticky, bez toho aby sa dotykali.

BezZné drzanie znamend sp6sob akym hrdc¢ drZi hokejku pocas hry. Prvy pokladd hokejku
hrdc brdniaceho druZstva. Ak sa vhadzuje na stredovom bode, hrdc hostujuceho druZstva
pokladd hokejku prvy. Lopticka musi byt uprostred Cepeli. Pokial hrdc¢ uskutocnujuci
vhadzovanie neuposltchne instrukcie rozhodcov, nahradi ho pri vhadzovani iny hrac¢ na
ihrisku. V pripade dohadov pri striedani pred vhadzovanim, je povinné hostujuce druzZstvo
vystriedat’ prvé.

Je mozné skorovat priamo z vhadzovania.

503 Situacie veduce k vhadzovaniu

1.
2.

Ak je lopti¢ka nelmyselne znicena.
Ak je lopticka poskodena.
Rozhodca musi dat’ hraom primerant mozZnost’ hrat’ i s touto loptickou, neZ hru prerusi.



10.

11.

12.

Pokial sa mantinel v ktoromkolvek mieste rozdeli a lopticka sa dostane do blizkosti tohoto
miesta.

Pokial je branka neimyselne posunuta z miesta a nemoze byt upravena spat’ v primeranom
Case.

Brankdr je zodpovedny za vrdtenie posunutej brdanky na pévodné miesto akondhle je to
pokladané za mozné.

Pokial pride k vaznemu zraneniu alebo zraneny hrac priamo ovplyviuje hru.

Rozhodca posudzuje, ¢o je moZné povaZovat’' za vdZne zranenie, ale aj ak je narn
podozrenie, hra musi byt’ okamZite prerusend.

Ak sa stane pocas hry neobvykla situacia.

Rozhodcovia posudia, ¢o je moZné povaZovat’ za neobvyklé prerusenie. Neobvyklé
prerusenie je vZdy: pritomnost’ neoprdvnenej osoby alebo predmetu na hracej ploche,
uplny alebo ciastocny vypadok elektrickej energie, ak zaznie omylom siréna, alebo ak je
hra znacne ovplyvnend tym, Ze lopticka zasiahla rozhodcu.

Ak nie je gol uznany hoci nebol spachany priestupok vediici k volnému tderu.

To plati i v situdcii ak sa dostane lopticka do brdnky, bez toho, aby presla spredu brdnkovu
ciaru.

Ak nie je premenené trestné strielanie.

Toto plati i pre nesprdvne uskutocCnené trestné strielanie.

Ak je vykonané odlozené vylucenie, pretoze previnené druzstvo ziskalo a ma lopticku pod
kontrolou.

To plati i pre situdciu, kedy neprevinené druZstvo podla ndzoru rozhodcov zdrZuje hru.

Ak je ulozeny trest za priestupok, ktory bol spachany alebo objaveny pocas hry, ale nie v
stvislosti s hrou.

Toto tieZ zahrna situdciu, kedy vyluceny hrdc vstupi na ihrisko pred uplynutim alebo
zrusenim trestu. Pojem "v suvislosti s hrou" znamend ovlddanie lopti¢ky alebo snahu ziskat’
lopticku.

Pokial rozhodcovia nemozu rozhodnut, ktoré druzstvo bude uskutocnovat' rozohranie, alebo
volny Uder.

To plati i v situdcii, kedy sa hradci oboch druZstiev sucasne previnia proti pravidldm.

Pokial sa rozhodcovia nezhodnu.

504 Rozohranie (803)

1.

4.

Ak opusti lopticka ihrisko, rozohranie uskutocni druzstvo, ktoré sa neprevinilo.

Za previnené sa povazuje druzstvo, ktorého hrdc, alebo vybavenie naposledy tecovalo
lopticku pred jej opustenim ihriska. To plati aj pre situdciu, kedy hrdc, v snahe ziskat’
lopticku z brdnkovej konstrukcie, zasiahne sietku, bez toho, aby sa dotkol lopticky.

Rozohranie sa uskutoCfiuje v mieste, kde lopticka opustila hraciu plochu, 1,5 metra od
mantinelu, avsak nikdy za pomyselnou predlzenou brankovou ¢iarou.

Pokial podla ndzoru rozhodcov nebude hra ovplyvnend, nemusi byt lopticka priamo v pokoji
a na presnom mieste. Je povolené rozohrat’ bliZsie nez 1,5 m od mantinelu, pokial je to pre
rozohrdvajuce druzZstvo vyhodné. Ak opusti lopticka ihrisko za brdnkovou Ciarou, rozohrdva
sa z najbliZsieho bodu pre vhadzovanie. Ak sa dotkne sa lopticka stropu, pripadne
predmetu nad hracou plochou, uskutocriuje sa rozohrdvanie 1,5 m od mantinelu v rovnakej
vzdialenosti od stredovej Ciary.

Hraci braniaceho druzstva okamzite a bez vyzvy rozhodcov zaujm( postavenie aspon 3 m od
lopticky, vratane hokejky.

Rozohravajuci nemusi Cakat’ aZ super zaujme svoje postavenie, ale ak je lopticka v hre,
zatial Co sa super snaZi zaujat’' svoje pozicie, nie su ucinené Ziadne opatrenia.

Lopticka musi byt rozohrana hokejkou a musi byt' zasiahnutd, nie tahana alebo zdvihana.



Hrac uskutocnujuci rozohranie sa lopticky nesmie dotknut dva krat po sebe, pokial sa
lopticky nedotkne iny hrac alebo vystroj iného hraca.

Z rozohrania je mozné priamo strelit’ gol.
To plati i v pripade vlastného gélu.

505 Situacie veduce k rozohraniu

Ak opusti lopticka ihrisko alebo ak sa dotkne stropu ¢i iného predmetu nad ihriskom.

506 Volny uder (804)

1.

6.

Pokial dojde k priestupku vedicemu k volnému uderu, bude druzstvo, ktoré sa neprevinilo,
uskutocnovat' volny Gder.

U priestupkov veducich k volnému Gderu sa pokial’ mozZno vyuZiva pravidlo vyhody, tzn., ak
md druZstvo, ktoré sa neprevinilo priestupkom, stdle lopti¢ku pod kontrolou, musi mat’
moznost’ pokracovat’ v hre, pokial je to pre toto druZstvo vyhodnejsie neZ volny uder.
Pokial je ponechand vyhoda a hra je ndsledne prerusend, pretoZe druZstvo, ktoré sa
neprevinilo, prestane ovlddat’ lopticku, je vysledny volny uder uskuto¢neny na mieste
pbvodného previnenia.

Volny tder sa uskutociiuje v mieste priestupku, ale nikdy za pomyselnou prediZenou
brankovou ¢iarou alebo vo vzdialenosti mensej nez 3,5 m od malého brankoviska.

Pokial podla ndzoru rozhodcov nie je hra ovplyvnend, nemusi byt lopti¢ka priamo v klude
a na presnom mieste. Volny uder, ktory by bol bliZsie k mantinelu neZ 1,5 m sa smie
premiestnit’ do tejto vzdialenosti. Volny uder za pomyselnou predlZenou brdnkovou ciarou
sa uskutocriuje na najbliZSom mieste pre vhadzovanie. Volny uder bliZsi neZ 3,5 m k
malému brdnkovisku musi byt’ posunuty do tejto vzdialenosti pozdlZ pomyselnej Ciary
vedenej od stredu brdnkovej Ciary cez miesto priestupku. Ak je volny tder posunuty do
vzdialenosti 3,5 m od malého brdnkoviska, brdniace sa druZstvo musi mat’ vZdy prdvo
okamZite postavit’ mur mimo malého brdnkoviska. Ak to znemoZriuje Ci zabrariuje tomu
utociace druzstvo, bude udeleny volny uder za brdnenie v hre pre brdniace sa druZstvo.
Utociace druzstvo nemusi cakat’ na sformovanie obranného muru. UtocCiace druZstvo md tieZ
pravo umiestnit’ svojich hrdcov pred obranny mur.

Hradi braniaceho druzstva okamzite a bez vyzvy rozhodcu zaujmu postavenie aspon 3 m od
lopticky, vratane hokejky.

Rozohrdvajuci nemusi ¢akat’, kym superi zaujmu svoje postavenie, ale ak je lopticka v hre,
zatial ¢o sa superi snaZia zaujat’ svoje pozicie, nie su ucinené Ziadne opatrenia.

Lopticka musi byt rozohrana hokejkou a musi byt zasiahnuta, nie tahana ¢i zdvihana.

Hrac uskutocnujuci volny uder sa nesmie dotknGt’ lopticky druhy raz, pokial sa lopticky
nedotkne iny hrac alebo vystroj iného hraca.

Z volného uderu je mozné priamo strelit’ gol.

507 Priestupky trestané volnym uderom

1.

Pokial hrac zasiahne, blokuje, zdvihne alebo kopne do sUperovej hokejky. (901,902,903,
912)

Pokial podla ndzoru rozhodcov hrdc zasiahol lopticku skor nezZ superovu hokejku, nie su
ucinené Ziadne opatrenia.

Ak zdvihne hrac v poli cepel hokejky nad Uroven pasu v naprahu vzad pred zasiahnutim
lopticky, alebo pri dosvihu vpred po Udere lopticky. (904)

To plati aj pre falosné udery, kedy hrac bez lopticky iba naznaci strelu. Vysoky dosvih je
dovoleny, ak nie je iny hrdc v tesnej blizkosti a ak nehrozi nebezpecie zranenia. Urovriou
pdsu sa mysli troven pdsu hrdca pri vzpriamenom postoji.



10.
11.

12.

13.

14.

15.

Ak hra hrac, alebo sa snazi hrat’ akoukolvek cast'ou hokejky alebo nohou nad Grovnou kolien.
(904, 913)

Zastavenie lopticky stehnom nie je povaZované za hru nad trovriou kolien, pokial to nie je
povaZované za nebezpelné. Za Uroven kolien sa pokladad trovern kolien pri vzpriamenom
postoji.

Ak vlozi hrac svoju hokejku, chodidlo ¢i nohu medzi siperove nohy ¢i chodidla. (905)

Pokial hrac v poli ovladajuci lopticku alebo v snahe ju ziskat strka alebo tlaci stpera inak
neZ ramenom na rameno. (907)

Ak hrac pri vedeni lopticky, ¢i v snahe ziskat’ loptic¢ku alebo lepsSie postavenie, nabehne
alebo vrazi chrbtom do sUpera, alebo zabrani stperovi v pohybe zamyslanym smerom. (908),
(911)

To zahrna i situdciu, kedy ttociace druZstvo zabrariuje alebo znemoZriuje postavenie muru
pri volnom tdere 3,5m od malého brdnkoviska.

Ak kopne hrac v poli lopticku 2x za sebou, bez toho aby sa medzitym lopticka dotkla jeho
hokejky, iného hraca Ci vybavenia iného hraca. (912)

To je povaZované za priestupok, iba pokial’ hrd¢ podla ndzoru rozhodcu kopol lopticku 2x
umyselne.

Ak prijme hrac prihravku nohou od spoluhraca v poli. (912)

To je povaZované za priestupok, iba pokial je prihrdvka podla ndzoru rozhodcov umyselnd.
Prijatie prihrdvky nohou hrd¢om rovnakého druZstva je mozZné tieZ v pripade, kedy super
nezoberie lopticku, i napriek tomu Ze tak mohol spravit'. Prihrdvka nohou brankdrovi sa
nepovaZzuje za gélovu situdciu a neméZe po nej nasledovat’ trestné strielanie.

Ak je hrac z pola v malom brankovisku. (914)

Hrdcovi v poli je dovolené prebehnut malé brdnkovisko, pokial podla ndzoru rozhodcov nie
je ovplyvnend hra a brankdrovi nie je brdnené v hre. Ak je brdniaci hrdc¢ pri volnom udere
supera v malom brdnkovisku, brdne alebo ak je im brdna posunutd, v mieste kde md brdna
stdt’, bude vZdy nariadené trestné strielanie. Hrdc v poli sa nachddza v malom brdnkovisku,
pokial sa dotyka akoukolvek Castou svojho tela plochy vnutri malého brdnkoviska. Pokial
md hrdc v poli v uzemi malého brdnkoviska iba hokejku, nie je to povaZované za pritomnost
v malom brdnkovisku. Ciary su sucastou malého brdnkoviska.

)

Pokial hrac¢ umyselne posunie siperovu branku. (914)

Pokial hrac v poli pasivne brani brankarovi pri vyhadzovani. (915)

Za priestupok sa povazZuje, iba pokial je hrac vo velkom brdnkovisku, alebo bliZsie ako 3 m
od brankdra, merané od miesta, kde brankdr ziska kontrolu nad lopti¢kou. Pasivne znamend
neumyselne, alebo ak sa nestaci hra¢ uhnut.

Ak vyskoCi hrac v poli a zastavi tak lopticku. (916)

Za vyskok sa povazuje, pokial hrd¢ oboma chodidlami opusti povrch hracej plochy. Beh nie
je povaZovany za vyskok. Hrdc smie preskocit’ lopticku, pokial sa jej nedotkne.

Ak hra hrac v poli lopticku z miesta mimo hracej plochy.(bez signalu)

Mimo hraciu plochu znamend, Ze hrdc stoji jednou alebo oboma nohami mimo hraciu
plochu. Ak pocas striedania hrdcC stoji mimo hraciu plochu a hrd, je toto povaZované za
prilis vela hrdcov na ihrisku. Za sabotdZ hry je povaZzované, pokial hrdc, bez toho aby
striedal, hra lopticku zo striedacky. Je dovolené vybehnut’ mimo ihrisko, ale lopticku
odtial nie je mozZné hrat.

Pokial brankar pri vyhadzovani celkom opusti velké brankovisko. (917)

V tomto pripade nie je brankdr povaZovany za hraca v poli. Za opustenie velkého
brdnkoviska sa povaZuje, pokial sa Ziadna Cast’ brankdrovho tela nedotyka povrchu velkého
brdnkoviska. Vyhadzovanie je uskutocriované vypustenim lopticky, a pokial brankdr po
vyhode opusti velké brdnkovisko, nie st ulinené Ziadne opatrenia. Pravidlo sa vztahuje i na
situdciu, kedy brankdr zachyti lopticku vo vnutri velkého brdnkoviska a potom celé jeho
telo vyklzne z priestoru velkého brdnkoviska. Ciary patria k velkému brdnkovisku.

Ak vyhodi alebo ak kopne brankar lopticku za stredovl Ciaru. (917)



16.

17.

18.

19.

20.

Toto sa pokladd za priestupok iba pokial sa lopticka nedotkla hracej plochy, mantinelu,
iného hrdca alebo vybavenia iného hrdca, nezZ sa dostala za stredovu Ciaru. Lopticka musi
prekrocit’ stredovu Ciaru celym objemom.

Ak je vhadzovanie, rozohranie ¢i volny uder nespravne uskutoc¢neny alebo zamerne
zdrzovany. (918)

To plati vtedy, ak druZstvo, ktoré sa neprevinilo, odnesie lopticku behom prerusenia hry,
alebo ak je rozohranie alebo volny uder bezdbvodne zdrZovany, alebo ak je lopticka tahand
alebo zdvihand. Pokial je rozohranie alebo volny tder uskutoCneny zo zlého miesta alebo
nie je lopticka celkom v klude, bude uskutocnené znova. Pokial tym podla rozhodcov nie je
ovplyvnend hra, lopticka nemusi byt uplne v pokoji, alebo na presnom mieste.

Ak ma brankar lopticku pod kontrolou dlhsie ako 3 sekundy. (924)

Ak poloZi brankdr lopticku na plochu a znova ju zdvihne, je toto povaZované za kontrolu
lopticky po celu dobu.

Pokial brankar prijme prihravku od spoluhraca. (924)

Toto sa povaZuje za priestupok iba pokial bola prihrdvka rozhodcami povaZovand za
umyselnu. Prijatie prihrdvky znamend, Ze sa brankdr dotkne lopticky rukou, alebo paZou,
alebo pokial lopticku len teCuje, Ci zastavi niektorou inou Castou tela. Brankdr smie prijat’
prihravku od spoluhrdca, ak je v okamihu prijatia prihrdvky Gplne mimo velkého
brdnkoviska a je teda povaZovany za hrdca v poli. Pokial brankdr tplne opusti velké
brdnkovisko, zastavi lopticku, vrdti sa spdt’ do velkého brdnkoviska a zdvihne stojacu
lopticku, nie je to povaZované za prihrdvku brankdrovi. Prihrdvka brankdrovi sa nepovazuje
za golovu situdciu a neméZe po nej nasledovat’ trestné strielanie.

Ak je udeleny trest za priestupok vykonany v sGvislosti s hrou. (prislusny signal)

Pojem v suvislosti s hrou znamend ovlddanie lopticky alebo snaha ziskat’ lopticku.

Ked hrac zdrzuje hru. (924)

Patri sem situdcia, kedy sa hrdc¢ s tmyslom ziskat’ ¢as, postavi proti mantinelu alebo brdnke

tak, Ze super nie je schopny ziskat’ lopticku dovolenym spésobom. Hrd¢ md byt’ pokial
mozno najskér upozorneny, neZ rozhodca pristupi k potrestaniu.

508 Trestné strielanie (806)

1.

Trestné strielanie bude nariadené proti druzstvu, ktoré sa previnilo priestupkom veducim k
trestnému strielaniu.

Ak je nariadené trestné strielanie pocas odloZeného vyltucenia, alebo z dévodu priestupku
trestaného vylucenim, pouZiju sa tieZ pravidld, tykajuce sa vylucenia v spojeni s trestnym
strielanim.

Trestné strielanie sa vykonava zo stredového bodu.

Vsetci hraci, mimo braniaceho brankara a hraca vykonavajlceho trestné strielanie, musia
byt na svojich hracskych laviciach po celll dobu vykonavania trestného strielania. Pri
zaciatku trestného strielania je brankar na brankovej ciare.

Brankdr nesmie byt nahradeny hrda¢om z pola. Ak sa previni brankdr pocas vykondvania
trestného strielania, bude nariadené nové trestné strielanie a uloZeny prislusny trest.
Pokial sa pocas trestného strielania previni iny hrda¢ potrestaného druZstva, bude nariadené
nové trestné strielanie a priestupok bude pokladany za sabotdz hry.

Hrac¢ vykonavajlci trestné strielanie musi mat’ pocas celého trestného strielania lopticku
neustale v pohybe vpred. Pocet Gderov nie je obmedzeny. Akonahle brankar tecuje
lopticku, hrac¢ vykonavajlci trestné strielanie sa nesmie znovu dotkn(t' lopticky pocas
tohoto trestného strielania.

Hraci &as je zastaveny pocas celého trestného strielania. Pohyb vpred znamend pohyb od
stredovej Ciary. Ak zasiahne lopticka konstrukciu brdnky, potom zasiahne brankdra a
prekrocCi spredu brdnkovu Ciaru, gol bude uznany. Pokial' na samom zaciatku trestného
strielania d6jde k tomu, Ze je lopticka potiahnutd spdt, strielanie sa prerusi, a zaCne sa
uplne nové.



5. Pokial je nariadené trestné strielanie spolu s dvojminitovym vylicenim, uvadza sa tento
trest do zapisu o zapase iba v pripade, kedy z trestného strielania nie je dosiahnuty gol.

Potrestany hrd¢ musi byt’ pocas trestného strielania na trestnej lavici.
509 Odlozené trestné strielanie (807)

1. Odlozené trestné strielanie je ulozené, pokial ma druzstvo, ktoré sa neprevinilo, po
priestupku vedicemu k trestnému strielaniu stale pod kontrolou lopticku a prebieha golova
situacia.

Ak je odloZené trestné strielanie uloZené polas odloZeného vylucenia alebo zapri¢inené
priestupkom veducemu k vyluceniu, pouZivaju sa pravidla pre vylucenia v spojeni s
trestnym strielanim. PriCinou odloZeného trestného strielania mbZe byt priestupok trestany
vylucenim, dokonca i pokial prdve prebieha odloZené vylucenie.

2. Odlozené trestné strielanie umoznuje druzstvu, ktoré sa neprevinilo, pokracovat’ v Gtoku,
pokial neskonci bezprostredné golova situacia.

OdlozZené trestné strielanie musi byt vykonané na konci tretiny alebo zdpasu. Pokial
neprevinené druZstvo sprdvne skoruje pocas odloZeného trestného strielania, gl bude
uznany a trestné strielanie zrusené.

510 Priestupky trestané trestnym strielanim

1. Ak je gblova situacia prerusena, alebo ak je zabranené jej vzniku, pretoze braniace sa
druzstvo spachalo priestupok vedlci k volnému Uderu alebo k vyliéeniu. (predpisany signal
priestupku)

Rozhodca posudi, ¢o je moZné povaZovat' za gélovu situdciu. Priestupky vo velkom
brdnkovisku nevedu automaticky k trestnému strielaniu. Trestné strielanie sa vsak
nariad'uje vZdy, ak posunie brdniace druZstvo umyselne brdnku pocas gélovej situdcie,
alebo ak hrd umyselne s prilis vela hra¢mi na ihrisku. Trestné strielanie je tieZ vZdy
nariadené, pokial sa hrdc brdniaceho druZstva pri volnom Udere supera, z ktorého je
vystrelené priamo na brdnku, nachddza v malom brdnkovisku, v brdnke alebo v mieste, kde
md brdnka stdt’, ak bola predtym posunutad.



6 TRESTY

601 VSeobecné pravidla pre tresty

1.

Ak sa stal priestupok veduci k trestu, bude vinnik potrestany.

Ak nembZu rozhodcovia urcit’ vinnika, alebo sa priestupku dopustil ¢len realizacného
druZstva, kapitdn potrestaného druZstva musi urcit’ hrdca, ktory v tom okamZiku uZ nebol
trestany, aby odsluZil trest. Pokial toto kapitdn odmietne, alebo je v tom okamihu
trestany, hrdca vyberu rozhodcovia. Vsetky uloZené tresty musia byt’ zapisané do zdpisu o
stretnuti s casom, Cislom hrdca, druhom a pricinou vylucenia. Ak je uloZeny trest v
suvislosti s hrou, druZstvo, ktoré sa neprevinilo, bude vykondvat’ volny tder. Ak nie je
spdchany priestupok vedci k vyltuceniu v suvislosti s hrou, bude nariadené vhadzovanie. Ak
je wylucenie spésobené priestupkom spdchanym pocas prerusenia, bude hra pokracovat’
podla priliny prerusenia. Vyluceny kapitdn strdaca mozZnost’ hovorit’ s rozhodcami, ak nie je
vyzvany.

Potrestany hrac¢ musi byt’ po celtl dobu vylicenia na trestnej lavici.

Vsetky tresty konCia so zdverom zdpasu. Vylucenia, ktoreé nevyprsali s koncom normdlnej
hracej doby, pokracuju v predlZeni. Vyluceny hrdc je na trestnej lavici umiestnenej na
rovnakej polovine ihriska ako hrdcska lavice jeho druZstva, s vynimkou, kedy su
zapisovatelsky stolik a trestné lavice na rovnakej strane ihriska ako striedacky. Potrestany
hrd¢ sa nesmie zucastnit’ time-outu. Hrdc, ktorému uplynul trest, méZe okamZite opustit’
trestnu lavicu, ale nie v pripade, kedy to polet vylucenych jeho druZstva neumozZiiuje,
alebo po uplynuti osobného trestu. Brankdr, ktorého trest uplynie, nesmie opustit’ trestnu
lavicu skor neZ v nasledujicom preruseni.

Potrestany hrdc, ktory je zraneny méZe byt na trestnej lavici nahradeny inym hrdcom

v poli, ktory nie je v danej chvili trestany. V zdpise o stretnuti budu uvedeni obaja hraci,
Cislo hrdca, ktory v skutocnosti odsluZi trest bude uvedené v zdtvorkdch. Pokial zraneny
hrdc vstupi do hry pred uplynutim trestu, bude hracovi udeleny trest vylucenia do konca
zdpasu 1.

Pokial je za prilis skoré vpustenie hrdca na ihrisko zodpovedny stolik casomeracov a omyl je
zisteny pocas doby vylicenia, hrd¢ sa vrdti na trestnu lavicu. Ziadne dalsie tresty nebudt
udelené a hrd¢ sa vrdti do hry ked’ skonci doba jeho vylucenia.

Ak je brankarovi udeleny jeden, alebo viac dvojminitovych trestov kapitan vyberie hraca,
ktory nie je v tom okamihu trestany, aby odsl(zil trest.

Brankar potrestany 5 minitovym trestom, alebo osobnym trestom musi odslzit trest sam.

Ak je brankarovi udeleny jeden, alebo viac dvojminitovych trestov, vo chvili, ked uz
odsluhuje tresty, alebo v spojitosti s 5 minGtovym, ¢i osobnym trestom, musi odsluzit’ tresty
sam.

Ak brankdr odsluhuje tresty a druZstvo nemd ndhradného brankdra, md maximdlne tri
minuty na vybavenie hrdca v poli na post brankdra. Tieto tri minuty nesmu byt pouZité na
rozcvicenie. Novy brankdr musi byt uvedeny v zdpise o stretnuti spolu s casom vymeny.
Brankadr, ktorého trest uplynie, nesmie opustit’ trestnu lavicu skér, neZ v nasledujiucom
preruseni. Kapitdn preto vyberie hrdca v poli, ktory nie je v tom okamihu trestany, aby bol
na trestnej lavici s potrestanym brankdrom a vstupil do hry akondhle skonci brankdrov
trest. rozhodcovia musia spolu so zapisovatelskym stolikom umozZnit’ brankdrovi, ktorého
trest uplynul behom hry, opustit’ trestnu lavicu v nasledujucom preruseni.

4. Cas vylicenia bezi stbezne s hracim ¢asom.

602 Vylucenie na trestnu lavici

1.

Tieto tresty postihuju druzstvo, a na zaklade toho vyluceny hrac¢ nesmie byt nahradeny na
hracej ploche pocas trestu.

Zaroven je mozné jednému hracovi merat’ iba jeden trest a druzstvu tresty dva.

Vsetky tresty su merané v poradi, v akom boli uloZené. Hrdc, ktorého trest nemézZe byt’
merany, musi byt’ na trestnej lavici od pocCiatku uloZenia trestu. Ak je druZstvu, ktoré je uz
potrestané vylucenim, uloZené viac neZ jedno vylucenie sucasne, kapitan druZstva
rozhodne, ktoré z novych vyluceni bude merané skér. Kratsie tresty maju byt v tomto



pripade merané skér nez dlhsie. Pokial je polas odloZeného vylucenia druZstvo potrestané
d'alsim vylacenim, ako prvé bude merany trest udeleny za odloZené vyluclenie.

Druzstvo, ktoré ma viac ako 2 vylicenych hracov na trestnej lavici, ma pravo stale hrat' s
Styrmi hracmi na hracej ploche.

Druzstvo musi hrat’ so Styrmi hrdami do doby, kym mu je merany iba jeden trest. Hrdc,
ktorého trest uplynie, ostdva na trestnej lavici aZ do nasledujiceho prerusenia, alebo
pokial nastane skor situdcia, Ze neskorSsie tresty uplynu, takZe jeho druZstvu sa meria uz
jen jeden trest. Vsetci trestani hrdci opustaju trestnu lavici v poradi, v akom uplynu ich
tresty, stdle sa ale musi prihliadat’ k pravidldm upravujicim pocet hrdcov na ihrisku.
Rozhodcovia spolocne so zapisovatelmi umoZnia hrdcovi, ktorého trest uplynul pocas hry,
opustit’ trestnu lavicu v nasledujucom preruseni.

Ak sa dopusti uz vyluceny hrac d'alsieho priestupku vedicemu k vyliceniu, vsetky jeho
tresty budl nasledovat’ po sebe.

NezdleZi na tom, Ci jeho prvy trest uZ zacal nebo nie. Ak uZ trest zacal a ten isty hrdc je
znovu potrestany, meranie prvého trestu nebude ovplyvnené, ale bude pokracovat.
Nasledovat’ po sebe znamend, Ze akondhle uplynie alebo je zruseny prvy trest, zacne sa
merat druhy. Toto neplati, pokial ostdvaju druZstvu iné tresty, ktoré nie su dosial merané
a boli uloZené v dobe medzi dvoma trestami prvého hrdca. Hrdcovi méZe byt uloZené
neobmedzené mnoZstvo trestov. Pokial je hrdc potrestany osobnym trestom, vsetky jeho
vyltcenia musia najskor uplynut ¢i byt’ zrusené, neZ sa mu zacne merat’ osobny trest. Pokial
je hrdc, ktory odsluhuje osobny trest potrestany vyluc¢enim, meranie osobného trestu sa
odloZi, dokial trest vylucenia neuplynie alebo nie je zruseny, a kapitdn urci hrdca z pola,
ktory nebol v tom okamZiku trestany, aby bol pritomny na trestnej lavici s prvym hrda¢om a
po uplynuti trestu vylucenia mohol vstupit na ihrisko. Pokial sa dopusti potrestany hrd¢
priestupku trestaného vylticenim do konca zdpasu, pouZije sa tieZ pravidlo pre vylucenie do
konca zdpasu.

603 Trest vylicenia na 2 minaty

1.

Ak skoruje super pocas dvojminitového trestu, ktory je prave merany, trest sa rusi, pokial
prave nehral super v oslabeni alebo neboli obe druzstva zastlpené na ihrisku rovnakym
poctom hracov.

Trest sa nerusi ani v pripade, Ze bol gol streleny pocas odloZeného vylucenia alebo z
trestného strielania sp6sobeného priestupkom veducim k trestnému strielaniu. Ak je
dvojminttové vylucenie uloZené v suvislosti s trestnym strielanim alebo odloZenym
trestnym strielanim, pouZivaju sa tieZ pravidla o vyluceniach v suvislosti s trestnym
strielanim.

Ak ma druzstvo viac nez jedno dvojminitové vylicenie, rusia sa tieto, v rovnakom poradi, v
akom boli ulozené.

604 Odlozené vylucenie

1.

Vsetky druhy vylGc¢enia, vratane vylicenia do konca zapasu, mozu byt odlozené. Odlozené
vylicenie sa pouziva, pokial druzstvo, ktoré sa neprevinilo, po priestupku vedicemu k
vyliceniu stale ovlada lopticku. Odlozené méoze byt iba jedno vylicenie, s vynimkou
prebiehajlcej golovej situacie, kedy moze byt odlozené i druhé vylicenie.

Ak je jedno alebo viac odloZenych vyluceni uloZené v stvislosti s trestnym strielanim alebo
odloZzenym trestnym strielanim, pouZivaju sa tiez pravidld o vyluceniach v suvislosti s
trestnym strielanim.

Odlozené vylucenia znamena, Ze druzstvo, ktoré sa neprevinilo, ziska moznost’ pokracovat v
Utoku do doby, nez previnené druzstvo ziska a ma lopticku pod kontrolou alebo do
prerusenia hry.

Pocas odloZeného vylucenia md neprevinené druZstvo prileZitost’ nahradit’ brankdra hrdCom
v poli a pokracovat’ v utoku. OdloZeny trest musi byt’ vykonany v zdvere tretiny alebo
zdpasu. Ak je odloZené vylucenie vykonané, pretoZe previnené druZstvo ziskalo a ovldda
lopticku, hra bude obnovend vhadzovanim. Neprevinené druZstvo musi vyuZit' dobu
odlozZeného vylucenia pre konstruktivny tutok. Ak sa snaZi druZstvo podla ndzoru rozhodcov
iba ziskat’ ¢as, hrdc¢i musia byt upozorneni. Pokial sa ani potom druZstvo nesnaZzi ttocit', hra
bude prerusend, odloZené vylucenie vykonané a hra bude pokracovat’ vhadzovanim. Ak je



odloZené vylucenie vykonané z dévodu iného prerusenia, hra bude obnovend podla dévodu
prerusenia. Pokial neprevinené druZstvo pocas odloZeného vylucenia streli sprdvne gél, gol
bude uznany a posledné odloZené 2 minutové vyliicenie nebude uloZené. Ziadne dalsie
tresty nie su tymto ovplyvnené. Ak streli previnené druZstvo gol polas odloZeného
vylucenia, gdl nebude uznany a hra bude obnovend vhadzovanim, ak vsak streli neprevinené
druZstvo vlastny gol, gol bude uznany.

605 Priestupky trestané 2 minatovym vylucenim

1.

10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.

17.

Pokial hrac, v snahe ziskat takto znacnu vyhodu alebo bez moznosti dosiahnut’ lopticku,
zasiahne, blokuje, zdviha alebo kopne do stperovej hokejky. (901,902,903,912)

Pokial hrac v poli hra lopticku nad Grovinou pasu akoukolvek ¢astou hokejky alebo
chodidlom. (904, 913)

Za troven pasu sa poklada uroven hrd¢ovho pasu pri vzpriamenom postoji.

Ak sa previni hra¢ nebezpecnou hrou hokejkou. (904)

To plati i pre nekontrolovany ndprah, dosvih, nebo zdvihanie hokejky nad superovu hlavu,
pokial je toto povaZované za nebezpecné (i rusivé pre supera.

Pokial hrac pritlaci, alebo strci sipera na mantinel alebo na branku. (907)

Pokial hrac narazi, alebo podrazi protihraca. (909)

Ak poziada kapitan o premeranie Cepele a vysledok je v sllade s pravidlami. (bez signalu)
Potrestany bude kapitdn druZstva

Ak sa Ucastni sa hry hrac v poli bez hokejky. (bez signdlu)

To sa netyka brankdra, doc¢asne pokladaného za hrdca v poli.

Ak si vyzdvihne hrac¢ hokejku z iného miesta nez z vlastného priestoru pre striedanie. (bez
signdlu)

Ak opomenie hrac v poli zobrat’ svoju zlomenu alebo spadnutl hokejku z ihriska a odniest’ ju
do vlastného priestoru pre striedanie. (bez signalu)

Hrd¢ musi upratat’ iba jasne viditelné Casti.

Ak brani hra¢ amyselne v hre sperovi, ktory neovlada lopticku. (911)

Pokial hrd¢ snaZiaci sa ziskat' lepsiu poziciu, vbehne alebo narazi chrbtom do supera, bude
iba udeleny volny uder.

Ak brani aktivne protihrac brankarovi pri vyhadzovani. (915)

Toto je povaZované iba za priestupok iba ak je protihrdc¢ vo vnutri velkého brdnkoviska,
alebo od brankdra bliZSie neZ 3 m, , merané od miesta kde brankar ziskal kontrolu nad
loptickou. Aktivne znamend nasledovat’ brankdra, alebo snahu ziskat’ lopticku hokejkou.

Ak porusi hrac pravidlo 3 m pocas uskutoc¢novania rozohravky alebo volného uderu. (915)

Toto neplati pre situdciu, kedy sa pocas vykondvania rozohrdvky alebo volného uderu hrac
snaZi dostat’ do sprdvnej pozicie. Ak sa sformuje druzstvo obranny mur v nedovolenej
vzdialenosti, bude potrestany iba jeden hrdc.

Ak hra alebo ak zastavuje hrac v poli lopti¢ku v lahu alebo v sede. (919)

Toto zahrna aj zastavovanie i hranie lopticky oboma kolenami alebo jednou rukou na
podlahe, okrem ruky drZiacej hokejku.

Pokial hrac v poli zastavi alebo hra loptic¢ku rukou, pazou, alebo hlavou. (920,921)

Ak pride k nespravnemu striedaniu. (922)

Hrd¢ opustajuci ihrisko musi prekracovat’ mantinel, neZ smie na ihrisko vstupit’ striedajuci
hrdé. Ak nie je toto dodrZané, trest je udeleny iba pokial to ovplyvnilo hru. Za zlé
striedanie sa tieZ povaZuje, ak vystrieda hrdc v inom mieste neZ vo vlastnim priestore pre
striedanie. Potrestany bude hrac vstupujuci na ihrisko.

Ak hra druzstvo s prilis vela hra¢mi na ihrisku. (922)

Potrestany bude iba jeden hrdc.

Pokial vyluceny hrac:

Bez toho aby vstupil na hraciu plochu, opusti trestnu lavicu pred tym, nez jeho trest



18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,
25.

26.

27.

uplynie, alebo je zruseny.
Odmieta opustit’ trestnu lavicu po uplynuti trestu.
Vstupi na ihrisko pocas prerusenia hry pred tym, nez jeho trest vyprsi alebo je zruseny (925)

Stolik zapisovatelov o tom musi ¢o najskér informovat’ rozhodcov. Hrdé, ktorému uplynul
trest, nesmie opustit’ trestnu lavicu v pripade, ked to pocet vylucenych jeho druZstva
neumoZnuje, alebo v pripade, Ze trest, ktory uplynul, bol osobny trest. brankdr, ktorého
trest uplynie, smie opustit’ trestnu lavicu aZ v nasledujucom preruseni. Ak vstupi vyluceny
hrd¢ na hraciu plochu behom hry, je to povaZované za sabotaz hry.

Ak vykonava hrac opakované priestupky trestané volnym Gderom. (923)
Toto zahrnuje kratsie i dlhsie ¢asové obdobie.

Pokial druzstvo systematicky prerusuje hru mensimi priestupkami, vedicimi k volnym
Gderom. (923)

Toto plati tieZ ked’ druZstvo pocas krdtkej doby spdcha niekolko mensich priestupkov. Hrdc,
ktory sa previnil ako posledni, odsluzi trest.

Ak zdrzuje hrac umyselne hru. (924)

To plati i pre zahodenie, ¢i odndsanie lopticky hrd¢om previneného druzZstva pocas
prerusenia, umyselné blokovanie lopticke proti mantinelu alebo brdnke, alebo umyselné
nicenie lopticky.

Ak zdrzuje druzstvo sUstavne hru. (924)

Pokial sa podla ndzoru rozhodcov druZstvo chova tak, Ze by ho bolo mozZné potrestat’, musi
byt pokial’ mozZno najskbr upozorneny kapitdn, neZ je uloZeny trest. Ak je uloZeny trest,
kapitdn druzstva urci hrdca v poli, ktory nie je v tom okamihu trestany, aby odsluZil trest.

Ak protestuje hrac alebo clen realiza¢ného timu proti rozhodnutiu rozhodcov, alebo ak st
instrukcie hracom davané rusivym alebo inak nevhodnym sposobom. (925)

To plati i v situdcii ak spochybriuje kapitdn neustdle a bezdévodne rozhodnutia rozhodcov.
Protestovanie proti rozhodnutiam rozhodcov a nevhodny sposob ddvania pokynov hra¢om st
povaZované za samovolné a malé priestupky v porovnani s nesSportovym chovanim. To
zahria i pripad, pokial ¢len realizacného tymu vstupi na ihrisko bez povolenia rozhodcov.
Rozhodca, pokial je to mozné, realizacny tim pred opatrenim najskér upozorni.

Ak neuposllchne brankar, navzdory vyzve rozhodcov, vratit branku do spravnej pozicie.
(925)

Je povinnostou brankdra vratit’ brdanku do sprdvnej pozicie, akondhle je to pokladané za
mozZné.

Ak opomenie hrac, navzdory vyzve rozhodcov, opravit’ svoju osobnu vystroj. (bez signalu)
Ak pouziva hrac nespravny dres. (bez signalu)

To zahrna i chybajucu Cast’ dresu a priestupky tykajuce sa kapitdnskej pdsky. Priestupky
tykajuce sa dresov vedu iba k jednému vyluleniu pre druZstvo za zdpas. Vsetky nesprdvne
vybavenia musia byt’ nahldsené.

Ak sa zUcastni sa zapasu nespravne ocislovany hrac. (bez signalu)

Bude opraveny zdpis. Priestupky tykajuce sa zlého Cislovania mozu viest’ iba k jednemu
vyluceniu pre druZstvo za zdpas. Dalsie pripady tohoto priestupky budu nahldsené
riadiacemu orgdnu.

Ak sa Ucastni hry nespravne vybaveny brankar. (bez signalu)

Ak strati brankdr neumyselne obli¢ajovu masku, hra musi byt’ prerusend a bude pokracovat’
vhadzovanim.

606 Trest vylucenia na 5 minut.

1.

Ak streli super gol pocas 5 minGtového vylicenia, trest nie je zruseny.

Ak je pdtminutové vylulenie uloZené v suvislosti s trestnym strielanim alebo odloZenym
trestnym strielanim, pouZivaju sa tieZ pravidld o vyluceni v spojitosti s trestnym
strielanim.

607 Priestupky trestané 5 minatovym vylucenim



Ak vykonava hrac v poli nasilné alebo nebezpecné udery hokejkou. (901)

To plati i v situdcii, kedy hrd¢ pri prehodeni svojej hokejky cez superovou hlavu zasiahne
protihrdca.

Ak hakuje hrac hokejkou superove telo. (906)

Ak hodi hrac hokejku alebo akoukolvek Cast’ svojej vystroje na ihrisku v snahe zasiahnut
lopticku. (909)

Ak sa vrhne hrac na supera alebo ho inak nasilne napadne. (909)
Pokial hrac narazi, zhodi, alebo podrazi sipera na mantinel ¢i branku. (909)

Ak vykonava hrac opakovane priestupky veduce k 2 min. trestu. (923)
5 mindtovy trest nahradzuje posledny 2 minutovy trest. Priestupky musia byt podobné.

608 Osobny trest

1.

Osobny trest je mozné udelit’ iba v spojeni s trestom vylicenia na trestn( lavicu a meria sa
az po uplynuti, alebo zruseni tohoto trestu. Sicasne je mozné merat neobmedzeny pocet
osobnych trestov.

Ak sa dopusti hrdc, ktory je uZ trestany osobnym trestom, priestupku veducemu k
vyltceniu, bude zbytok osobného trestu odloZeny, dokial neuplynie trest vylucenia a
kapitdn druZstva urci nového hrdca v poli, ktory nie je v tej chvili trestany, aby usadol
spolu s prvym hrdc¢om na trestnu lavicu a po uplynuti trestu vstupil na ihrisko.

Osobny trest postihuje iba hraca a preto smie byt v priebehu vyliéenia na ihrisku
nahradeny.

Kapitdn druZstva urci hradca, ktory nie je v tej chvili trestany, aby usadol na trestnt lavicu s
potrestanym hrdcom a vstupil do hry akondhle skonci trest vylucenia na trestnu lavicu. Po
vyprsani osobného trestu smie hrdc opustit’ trestnu lavicu aZ v nasledujicom preruseni.
Rozhodcovia spolu so zapisovatelmi, umoznia hracovi, ktoreho trest uplynul pocas hry,
opustit’ trestnu lavicu, akondhle je hra prerusend. Clen realizacného druZstva potrestany
osobnym trestom musi byt pre zvysok zdpasu poslany do priestoru pre divdkov a kapitdn
druZstva urci hrdca z pola, ktory nebol v tej chvili trestany, aby odsluZil trest vylucenia.

609 10 minutovy osobny trest

1.

Ak streli super gol pocas 10 minutového osobného vylicenia, trest nie je zruseny.

610 Priestupky trestané 2 minatovym vyliéenim + 10 mindtovym osobnym trestom

1.

Ak sa previni hrac alebo clen realizacného druzstva nesportovym spravanim. (925)

Nesportové sprdvanie znamend urdZajuce Ci neprimerané chovanie voci rozhodcom, hrdcom,
¢lenom druzstva, funkciondrom, alebo divdkom, alebo akékolvek simulovanie,
predstieranie, ¢i prihrdvanie v snahe ovplyvnit’ rozhodovanie rozhodcov. Umyselné
kopnutie, zhodenie, alebo udretie do mantinelu, alebo brdnky. Hddzanie hokejky, ¢i iného
vybavenia, aj behom prerusenia, alebo v priestore pre striedanie.

611 Vylucenie do konca stretnutia

1.

Hrac alebo clen realizaéného druzstva vyluceny do konca zapasu musi okamzite odist do
satni a nesmie sa d'alej ziadnym spésobom podielat na zapase.

Usporiadatel je zodpovedny za zabrdnenie vstupu vyluceneho hraca spat’ na ihrisko alebo do
hladiska pocas ostdvajuceho Casu zdpasu, vrdtane predlzZenia alebo trestnych strielani.
Vsetky vylucenia do konca zdpasu musi byt uvedené do zdpisu o stretnuti. Priestupky veduci
bezZne k vyluceniu do konca zdpasu spdchané pred alebo po stretnuti musia byt nahldsené
riadiacemu orgdnu, nevedu vsak k vyluceniu na trestnu lavicu. S vynimkou nesprdvneho
vybavenia, ktoré opravi sam hrdc, priestupky veduce k vyltceniu do konce zdpasu spdchané
pred zdpasom maju za ndsledok tieZ to, Ze sa vinnik nesmie zucastnit' zdpasu ani byt pocas
zdpasu v hladisku.

Po vylceni do konca zapasu nasleduje vzdy 5 minGtové vylucenie.



Kapitdn urci hrdca v poli, ktory nie je v tej chvili trestany, aby odsluZil trest vylucenia a
pripadné tresty vylucenia, ktoré boli skér uloZené hrdcovi vyluCenému do konca zdpasu a
este neuplynuli. Pripadné osobné tresty tykajuce sa hrdca vyluceného do konce zdpasu sa
rusi.

612 Vylucenia do konce zapasu 1

1. Vylucenie do konce zapasu 1 postihuje hraca pre zvysok zapasu a nema pre neho Ziadne
dalSie nasledky.

613 Priestupky veduce k vyluceniu do konca zapasu 1

1. Ak pouziva hrac¢ neschvalen( hokejku, alebo hokejku s prilis zahnutou cepelou.
Ak pouziva brankar neschvalent masku. (bez signdlu)

2. Ak sa zapasu UcCastni hrac, alebo clen realiza¢ného timu, neuvedeny v zapise o stretnuti.
(bez signdlu)

3. Pokial sa zraneny hrac, ktory bol nahradeny na trestnej lavici zGc¢astni hry pred vyprsanim
svojho trestu. (bez signdlu)
4. Pokial sa hrac previni pokracujlicim, alebo opakovanym nesSportovym spravanim (925).

Vylucenie do konca zdpasu nahradzuje druhé dvojminttové vylucenie +desatminttovy
osobny trest, ale musi po nom nasledovat’ 5 minutové vylucenie na trestnu lavicu.
Pokracujuce znamend v tom istom okamihu a opakované znamend druhy krdt v tom istom
zdpase.

Pokial hrac v hneve zlomi hokejku, alebo znici in( Cast’ svojej vystroje. (925)
6. Pokial sa hrac previni hrubym nesportovym priestupkom. (909)

To zahrna akékolvek nebezpecné, ndsilné, Ci nesportovée priestupky povazované za
umyselné, alebo nevyprovokované.

614 Vylucenie do konca stretnutia 2
1. Vylucenie do konca stretnutia 2 pozastavuje hraca i v nasledujicom zapase rovnakej sutaze.
615 Priestupky veduce k vyluceniu do konca zapasu 2

1. Ak sa hrac, alebo clen realizacného timu, zG¢astni sarvatky. (909)

Sarvdtka znamend miernejsiu formu bitky bez tderov rukou alebo nohou, pri ktorej
zucastneni hrdci respektovali snahu je od seba odist..

2. Ak sa hrac dopusti v zapase po druhy raz priestupku trestaného patminitovym vylicéenim.
(923)

Vylucenie do konca zdpasu nahradzuje druhy 5 minutovy trest, ale rovnako musi nasledovat’
pdtminutové vylucenie.

3. Pokial sa ¢len realizacného timu previni pokracujicim alebo opakovanym nesportovym
chovanim. (925)

Vylucenie do konce zdpasu nahradzuje druhy 2 minutovy trest +10 minutovy osobny trest,
ale musi po riom nasledovat’ 5 minutovy trest. Pokracujtci znamend v rovhakom okamZiku a
opakovane znamend v tom istom zdpase.

4. Pokial sa hrac, ktorého vybavenie bude premerané, snazi opravit' vystroj pred meranim.
(925)

5. Ak sa dopusti hrac alebo ¢len realizacného druzstva priestupku v zrejmej snahe sabotovat
hru. (925)

To zahrria:
Ked vyluceny hrdc pocas hry zamerne vstupi na hraciu plochu, pred tym neZ jeho trest

uplynie alebo je zruseny. Pokial' vstupi na ihrisko v dobe prerusenia, bude hrdcovi uloZeny 2
minutovy trest. Pokial je za prilis skoré vpustenie hrdca na ihrisko zodpovedny stolik



6.

¢asomeracov a omyl je zisteny pocas doby vylicenia, hrd¢ sa vrdti na trestnu lavicu. Ziadne
dalsie tresty nebudu udelené a hrdc sa vrdti do hry ked’ skonci doba jeho vylucenia. Pokial je
omyl zisteny po vyprsani doby vylucenia, nebudd ucinené Ziadne opatrenia. Pokial' hrdc,
ktorého trest uplynul, vstupi do hry aj ked” md vzhladom k pocltu hrdcov na ihrisku Cakat’ na
najbliZsie prerusenie, méZe to byt'v zdvislosti na situdcii povaZované za hru s prilis vela
hrdémi v poli. (pravidlo 605.13)
Priestupky spdchané druZstvom z priestoru pre striedanie pocas trestnych striedani.
Ked je z priestoru pre striedanie hddzand vystroj pocas hry.
Pokial sa hrdc, bez toho aby striedal snaZi hrat’ alebo hrad z priestoru pre striedanie.
Ked' sa hry zucastni hrdc, ktory sa rovnakého zdpasu zucastnil ako brankdr.
Ked druZstvo hra umyselne s prilis vela hraémi v poli.

Ak hra¢ v poli pouziva chybn(, alebo spevnen(, &i prediZzen( hokejku. (bez signdlu)

616 Vylucenie do konca zapasu 3

1.

Vylicenie do konca zapasu 3 pozastavuje hracovi Cinnost' i v nasledujlicom zapase a vedie
k d'alSiemu potrestaniu, ktoré urci disciplinarny organ.

617 Priestupky trestané vylucenim do konca zapasu 3

1.

Ak sa hrac z(castni bitky. (909)

Za Ucastnika bitky sa hrd¢ povazZuje pokial uZil udery rukou ¢i nohou.

Ak sa previni hrac¢ brutalnym priestupkom. (909)

To plati i pre situdciu, kedy hrac¢ hodi svoju hokejku alebo iné vybavenie na supera.
Ak sa previni hrac alebo clen realizacného druzstva uzitim hrubého jazyka.(925)

Uzitim hrubého jazyka sa rozumie hrubé urdZanie rozhodcov, hrdcov, ¢lenov druZstiev,
funkciondrov alebo divdkov.

618 Vylucenie v spojitosti s trestnym strielanim

1.

Ak je premenené trestné strielanie, uloZzené za priestupok vedicemu k vyliceniu, moze tym
byt ovplyvnené iba vylicenim ktoré bolo pricinou trestného strielania.

To plati i pre odloZené trestné strielanie. Ak je trestné strielanie spésobené priestupkom
trestanym 2 minttovym vylucenim, vylucenie bude zrusené, pokial bolo trestné strielanie
premenené, ale vsetky ostatné druhy vylucenia musia byt vykonané. Ak sa previni druZstvo
behom odlozZeného trestného strielania d'alsim priestupkom veducim k trestnému
strielaniu, za pricinu trestného strielania bude povaZovany druhy priestupok. Ak je trestné
strielanie prerusené priestupkom brankdra, bude priestupok brankdra povaZovany za
pricinu nového trestného strielania.

Ak je premenené trestné strielanie, sposobené priestupkom, ktory nie je trestany
vylicenim, ziadny d’alsi trest tym nebude ovplyvneny.



7 GOLY

701 Uznané goly

1. Gol je povazovany za uznany, ak bol streleny spravnym sposobom a potvrdeny vhadzovanim
na stredovom bode.

Vsetky uznané goly musia byt’ zaznamenané do zdpisu o stretnuti spolocne s asom a Cislom
skorujuceho hrdca a asistujiceho hrdca. Za asistujuceho hrdca je povaZovany hrac
rovnakeho druZstva podielajuci sa priamo na strelenom gole. Ku kazdému golu je
zaznamenand len jedna asistencia. Gol dosiahnuty pri predlZeni, alebo pri trestnom
strielani po skonceni tretiny Ci zdpasu nie je potvrdeny vhadzovanim, ale povaZuje sa za
uznany, ked obaja rozhodcovia ukdzali na stredovy bod a g6l bol zaznamenany do zdpisu o
stretnuti.

2. Uznany gol nesmie byt neskor zruseny.

Ak su si rozhodcovia isti, Ze uznany gol je nespravny, musi to byt nahldsené riadiacemu
orgdnu.

702 Spravne streleny gol

1. Pokial presla lopticka celym objemom spredu brankovd ¢iaru po spravnom odohrani
hokejkou hraca v poli a skorujlce druzstvo pocas, alebo tesne pred strelenim golu
nespachalo priestupok trestany volnym Gderom, alebo vylaéenim.

To plati i pre situdcie kedy:
Hrd¢ brdniaceho druZstva posunul branku mimo jej miesta a lopticka presla cez brdnkovu
Ciaru spredu medzi znackami umiestnenia a pod pomyselnym brvnom.

Ak bol vstreleny vlastny gol. Za vlastny gol sa povazuje gol dosiahnuty hokejkou, alebo
telom bradniaceho hraca. Pokial behom odloZeného vylucenia streli gol druZstvo, ktoré sa
neprevinilo, gol bude uznany.

Vlastny gol bude oznaceny v zdpise o stretnuti ako V.

2. Ak presla lopticka celym objemom spredu brankovu Ciaru potom, ¢o ju hrac braniaceho
druzstva usmernil svojou hokejkou alebo telom, popripade ju hrac Gtociaceho druzstva
nedmyselne usmernil svojim telom, a pokial Utoc¢iacim druzstvom nebol tesne pred
vstrelenim golu, alebo v spojeni s tym spachany priestupok, trestany volnym Gderom ci
vylicenim.

GOl nie je povaZovany za spravne streleny, pokial hrd¢ Gtociaceho druZstva kopne umyselne
lopticku tesne predtym, ako ju nasmeruje do brdny. Pokial hrdc streli gol s nesprdvnou
hokejkou a priestupok je spozorovany potom, o lopticka prekroci brdnkovu Ciaru, gol bude
uznany.

3. Pokial sa hrac ktory nie je uvedeny v zapise o zapase alebo je nespravne ocislovany podiela
na streleni golu.

Podielanie sa znamend strelenie alebo asistenciu.
703 Nespravne streleny gol

1. Ak sa dopusti Gtociaci hrac tesne pred, alebo zaroven so strelenim gélu priestupku
vedicemu k volnému Gderu alebo vyliceniu. (prislusny signal)

To zahrna i situdciu, kedy druZstvo skoruje s prilis vela hrda¢mi, alebo v pritomnosti
vyluceného hrdca na hracej ploche popripade ak posunie utociaci hrd¢ umyselne branku.

2. Ak usmernil Gtociaci hrac lopticku Umyselne akoukolvek Castou tela do superovej branky.
PretoZe to nie je povaZované za priestupok, hra bude obnovend vhadzovanim.

3. Ak prejde loptic¢ka brankovu ¢iaru pocas, alebo po signale.
Tretina alebo zdpas konci vZdy zdroven zo zaCiatkom signdlu.



Pokial sa lopticka dostane do branky, bez toho aby presla brankovu ciaru spredu.
Pokial brankar hodi alebo kopne lopticku inak spravnym spésobom priamo do sUperovej
brany.

Vzhladom k tomu, Ze toto nie je povaZované za priestupok, bude hra obnovend

vhadzovanim. Aby bol g6l uznany, musela by lopticka tecovat’ iného hrdca alebo
vybavenie iného hrdca.

Ak kopne Utociaci hrac v poli imyselne lopticku a ta sa dostane do brany po tom co sa
dotkne iného hraca ¢i vybavenia iného hraca.

PretoZe toto nie je povaZované za priestupok, bude hra obnovend vhadzovanim.
Ak skoruje druzstvo, ktoré sa previnilo pocas odlozeného vylicenia.

Trest musi byt’ vykonany a hra obnovend vhadzovanim.

Ak sa odrazi lopticka od rozhodcu priamo do brany.



8 SIGNALY ROZHODCOV - NASLEDKY

E RSN

801. Zastavenie ¢asu / Time-out 802. Vhadzovanie
(napnuté prsty jednej ruky kolmo (predlaktia obidvoch paZzi horizontélne,
na dlan druhej ruky) dlane rak smerom dole

o

2
804. VolI'ny tder 805. Vyhoda
(predpazena ruka horizontalne v (ruka v smere hry, dlan §ikmo hore smerom
smere hry, dlai dole) k ihrisku)

;

807. OdloZené vylucenie / 808. Vyluéenie / Osobny trest
OdloZené trestné striel’anie (ruka vertikalne, prsty ukazuju pocet minut,
10 mintt sa ukazuje zovretou rukou v past)

803. Rozohravanie
(ruka v smere hry, dlan
smerom K ihrisku)

806. Trestné striel’anie

809. Vylucenie do konca
zapasu
(ruka vertikalne)



Lr - 1
= T
810. Gél 811. Ni€ sa nestalo / Nespravne streleny
(dlan ruky dole, ruka ukaze najskor gol
na branku a potom na stredovy (obidve ruky horizontalne, dlane dolu)

bod)



9 SIGNALY ROZHODCOV - PRIESTUPKY

901. Sekanie 902. Blokovanie stuperovej hokejky 903. Nadvihnutie siperovej hokejky
(dlane dole) (dlane dole)

o
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b= andl B W = i
904. Vysoka hokejka 905. Hra hokejkou, nohou, medzi 906. Hakovanie
(naznacit’ drzanie hokejky) stuperovymi nohami (predlaktie horizontalne, naznacit’
(dlan $ikmo hore) drzanie hokejky)
907. Nedovolené vrazanie 908. Vrazanie chrbtom do supera 909. Hrubost’
(signal moze byt prevedeny (polozovreté ruky dlafiami nahor, (péaste k sebe)

jednou rukou) predlaktie tahat’ dozadu)



.

910. Drzanie 911. Branenie v hre 912. Prihravka nohou
(chodidlo na uroven ¢lenku)
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913. Hra vysokou nohou 914. Vstup do malého brankoviska 915. Nedovolena vzdialenost’
(chodidlo na troven kolien) (obidve predlaktia vertikalne)
 § i
]
916. Vyskok 917. Nespravny vyhod 918. Nespravne rozohravanie alebo
(dlane tahat’ nahor) (obidve predlaktia horizontalne, vol’ny uder
dlanami k sebe) (paZe v smere hry sa nad hlavou

zmenia v spravny smer hry)
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919. Hra v Pahu 920. Hra rukou 921. Hra hlavou
(dlan dole) (dlan Sikmo nahor) (dlan ruky na cCele)

922. Nespravne striedanie 923. Opakované priestupky 924. ZdrZovanie hry
(rotacia oboch predlakti) (tri Gdery rukou)

925. Nesportové chovanie



Priloha: Nakres hracej plochy pre florbal s brankoviskami
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